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AI Moderacio Arazasi AI Spam-szures Chatbot Automatizalas

A KIHIVAS

Magyarorszag elso dedikalt jatek- es konzolpiactenek

fellepitesekor a csapat azzal a kihivassal szembesult, hogy

a gyorsan novekvo hirdetesi volument (napi 50-120 uj

listing) emberi eroforras nelkul kelljen moderalni, az arazast

egysiteni, es a spam-fiokokat mar regisztraciokkor kiszurni --

mindezt launch napon, nullarol.

A MEGOLDAS

Az ugynokseg haromretegu AI automatizalast epitett a

platform moge. Elsonek egy kepalapu moderacios pipeline

kerult bevezetesre, amely automatikusan vizsgalja a

feltoltott fotokat: erzekeny tartalom, duplikalt hirdeteseek es

felrevezeto kepek azonositasa tortenik milliszekundum alatt.

Masodikkan egy dinamikus arazasi asszisztens hasonlitja

ossze az ujonnan feltett teteleket a piacon levo analog

hirdetesekkel, es figyelmeztet, ha az ar irrealisan alacsony

vagy magas -- csokentve a csalard ajanlatokat. Vegul egy

regisztracios kockazatertekelo agent patternek alapjan jeloli

meg a gyanus fiokokat (VPN-cim, burner email, gyors

tobb-hirdetes), es emberi jovahagyasra teszi felre oket,

ahelyett hogy azonnal banolt.

EREDMENYEK

Hat hettel a launch utan a platform

organikusan elerte az 1 400+ aktiv

felhasznalot. A moderacios munkaora

87%-kal csokkent -- ami egy egyeni

fejlesztoikent indulo projekt eseteln nem

csupan hatekonysagjavulas, hanem az

egyetlen fenntarthato ut. A hamis

hirdeteseek aranya 2,1%-rol 0,3% ala esett,

a felhasznaloi elegedettsegi index pedig a

beta-program utolso honapjaban 4,7/5-re

emelkedett.
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"Soha nem gondoltam volna, hogy egyszemelyeskent tudok egy ilyen

platformot fenntartani -- az AI moderacio nelkul biztosan kellett volna vennem

valakit. Most a growth-ra tudok fokuszalni, nem a tuzoltasra."

-- K.M. Bence -- Alapito, Jatektar


